
Wystawa „…To takie proste!”



Wystawa obejmuje 26 eksponatów wchodzących w skład czterech różnych stref: „Główka pracuje”, „Mechaniczny plac zabaw”, 
„TechnoŚwiat” oraz „Pomyśl, zrozum, zrób”. Podstawę systemu wystawowego stanowią klocki gry komputerowej Tetris, których różne 
układy harmonijnie tworzą kompozycję ekspozycji. Strefy zostały zaprojektowane w sposób przestronny, umożliwiający nieograniczony 
dostęp i obsługę eksponatów przez osoby niepełnosprawne. 

Wiele stanowisk jest „współtworzonych” przez zwiedzających, którzy sami będą wybierają rodzaj aktywności czy zadania, które chcą 
wykonać. Duża część stanowisk wystawy skłania zwiedzających do współpracy, gdyż tylko wspólnymi siłami można osiągnąć cel                
w postaci wykonania zadania. Eksponaty mają na celu m.in. rozwijanie pamięci krótkotrwałej, wspomaganie logicznego myślenia i 
zdolności manualnych, zrozumienie prawa Pascala poprzez użycie specjalnej pompki i podniesienie siedziska, poznanie zasady 
Dynamiki Newtona poprzez przesuwanie krążków o różnej masie i wielkości. Zwiedzający sprawdzą jak następuje zamiana energii 
potencjalnej w kinetyczną poprzez turniej rzutów do tarczy czy przemianę energii potencjalnej w elektryczną. Mechaniczny teatr 
pozwoli na rozwój umiejętności technicznych i zdolności motorycznych. Na ekspozycji są dostępne okulary do rzeczywistości wirtualnej.                   
Na stanowisku „człowiek przyszłości” można zapoznać się z historią i możliwościami transplantologii. W specjalnym symulatorze będzie 
można zaprojektować swój pojazd przyszłości i odbyć nim wyścig. 

W przestrzeni wystawy zaplanowano także specjalny kącik dla dzieci. Pełni rolę punktu kontaktowego dla rodzin z małymi dziećmi. 
Treści naukowe dla najmłodszych zostały przygotowane w formie zabawy i w sposób łatwo przyswajalny dla dzieci. Różnorodność 
odpowiednich zabawek i ilustrowanych mediów pomogą rodzicom i dzieciom aktywnie spędzić czas i równocześnie uczyć się. 

Autorem wystawy jest Centrum Nowoczesności Młyn Wiedzy. Eksponaty wykonała firma Kurt Hüttinger GmbH & Co. KG. 

OPIS WYSTAWY



GŁÓWKA PRACUJE
Tematyka strefy związana jest z zagadnieniami matematycznymi w postaci łamigłówek. Eksponaty pozwalają na jednoczesną zabawę dwóch lub więcej 
zwiedzających. Celem strefy jest rozwijanie umiejętności logicznego myślenia i rozwiązywania problemów przyczynowo skutkowych. 

Kulolabirynt

Zaplątana łamigłówka Mozaika

Podłoga memo

Gra strategiczna polegająca na przeprowadzeniu 
kulki w labiryncie z przeszkodami umieszczonymi 
w transparentnej kuli.  
Zadanie wymaga zręczności i cierpliwości.  

Łamigłówka pamięciowa.  Na stanowisku należy 
odtworzyć śc ieżkę dźwiękową s ta jąc na 
odpowiednich panelach. W każdym cyklu 
dodawana jest kolejna płytka, co sprawia, że gra 
staje się coraz trudniejsza.

Łamig łówka logiczna polegająca na 
„wyplataniu” liny z konstrukcji stalowej. Układanka logiczno–kreatywna. Z kolorowych 

klocków o zadanych kształtach (trójkąty, 
kwadraty, raby i sześciany) można ułożyć 
symetryczne, powtarzające się wzory. 



GŁÓWKA PRACUJE

Tangram Wieże Hanoi

Tangram jest układanką geometryczną. Poszczególne elementy mogą 
być łączone w taki sposób, aby powstały różne figury geometryczne. 
Tangram powstaje z ułożenia siedmiu wielokątów („tanów”): pięciu 
t ró jką tów prostoką tnych, jednego kwadratu i jednego 
równoległoboku.

Łamigłówka logiczna polegająca na odbudowaniu, z zachowaniem kształtu, wieży 
z krążków o różnych średnicach, przy czym podczas przekładania wolno się 
posługiwać się dodatkowym słupkiem, jednak przy ogólnym założeniu, że nie 
wolno kłaść krążka o większej średnicy na mniejszy ani przekładać kilku krążków 
jednocześnie. Jest to przykład zadania, którego złożoność obliczeniowa wzrasta 
niezwykle szybko w miarę zwiększania parametru wejściowego, tj. liczby 
elementów wieży.

https://pl.wikipedia.org/wiki/%25C5%259Arednica
https://pl.wikipedia.org/wiki/Z%25C5%2582o%25C5%25BCono%25C5%259B%25C4%2587_obliczeniowa


MECHANICZNY PLAC ZABAW
Eksponaty z tej strefy pomogą zwiedzającym lepiej poznać różne prawa fizyczne w praktyce. Poprzez interakcję z eksponatami, samodzielnie lub w towarzystwie 
innych osób. Goście zapoznają się z wybranymi prawami i zasadami mechaniki dzięki czemu lepiej zrozumieją otaczający nas świat. 

Wyścig szczotek Turniej

Lewitacja
Ręczna elektrownia

Stanowisko fizyczne. Stanowisko składa się ze 
specjalnej „bieżni” ruchomej wykonanej z 
zachodzących na siebie płytek. Na bieżni 
zwiedzający mogą uk ładać szczotki  i 
obserwować która ze szczotek porusza się 
szybciej. Wibracja płytek sprawia, że pomiędzy 
włosiem szczotki a płytkami wytwarzane są 
asymetryczne siły tarcia, dzięki którym szczotki 
mogą się przesuwać. 

Stanowisko fizyczne. Stanowisko składa się z trzech 
urządzeń elektrycznych (mikser, radio, wiatrak), 
żarówki oraz trzech prądnic. Użytkownicy za 
pomocą prądnic mogą uruchamiać poszczególne 
urządzenia. Na stanowisku można wykonać 
dodatkową akcję ( zaświecenie żarówki) 
wymagającą współpracy trzech osób. Stanowisko 
obrazuje zamianę pracy w energię. 

S t a n o w i s k o fi z y c z n e . N a 
stanowisku znajdują się dwa 
u p ro s z c z o n e m o d e l e b ro n i 
miotającej tj. trebusz oraz kusza. 
D o d a t k o w o n a s t a n o w i s k u 
znajdują się piłeczki oraz tarcza. 
Zadanie uczestnika polega na 
t rafieniu pi łeczką do tarczy 
strzelając wybranym urządzeniem. 
Stanowisko obrazuje zamianę 
energii potencjalne w kinetyczną.

S t a n o w i s k o fi z y c z n e . N a 
stanowisku znajdują się armatki 
p o w i e t r z n e o r a z p i ł e c z k i . 
Za d a n i e m uży t ko w n i k a j e s t 
umieszczenie piłeczki w strumieniu 
powietrza w taki sposób aby piłka 
stale utrzymywała się w nim. 
stanowisko obrazuje działanie 
prawa Bernoulliego.



MECHANICZNY PLAC ZABAW

Każdy ciągnie…w swoją stronę?

Zostań Herkulesem! Poduszkowce

Aby szybko i prawidłowo wykonać zadanie konieczna 
jest wzajemna współpraca i komunikacja trzech osób. 
Z a d a n i e m u c z e s t n i kó w j e s t u m i e s z c z e n i e 
plastikowego krążka w wyznaczonych miejscach, aby 
umiejscowić krążek w wyznaczonym obszarze należy 
każdą z trzech lin pociągnąć do siebie lub poluźnić. 

Stanowisko manualne wymagające użycia siły.  
Stanowisko składa się z siedziska umieszczonego 
na poduszce powietrznej oraz pompy z tłokiem. 
Powietrze z pompy wypełnia poduszkę pod 
siedziskiem i podnosi je wraz z siedzącą na nim 
osobą. Po napompowaniu można wypuścić 
powietrze z poduszki otwierając przyciskiem zawór 
pompy. 

Stanowisko fizyczne. Stanowisko składa się ze stołu 
powietrznego oraz drobnych piankowych 
elementów, które można umieszczać na stole. Z dysz 
znajdujących się w stole wypływają setki drobnych 
strumieni powietrza. Powietrze wytwarza tzw. 
poduszkę powietrzną, która umożliwia płytkom 
ślizganie się. Poduszka powietrzna zmniejsza siły 
oporu ruchu pomiędzy płytką a stołem sprawiając, 
że płytka porusza się szybciej i dalej. Te siły oporu 
ruchu noszą nazwę tarcia. 



TECHNOŚWIAT
W tej strefie goście zapoznają się z supernowoczesnymi technologiami. Eksponaty pozwolą nie tylko poznać, ale zanurzyć się w wirtualnej rzeczywistości,  
spotkać człowieka przyszłości czy porozmawiać ze sztuczną inteligencją. 

Kosmiczna technologia

W krainie czarów

Przyjaciel z przyszłości

Stanowisko multimedialne. Zwiedzający mają możliwość 
zapoznania s ię z okularami VR czy l i w i rtua lną 
rzeczywistością. Jest to sztuczna rzeczywistość stworzona za 
pomocą oprogramowania i przedstawiona użytkownikowi 
w taki sposób, aby uwierzył i przyjął ją, jako prawdziwą. W 
komputerze rzeczywistość wirtualna doświadczana jest za 
pomocą dwóch z pięciu zmysłów: wzroku i słuchu. 

Stanowisko multimedialne. Na tym stanowisku zwiedzający 
współzawodniczą i rozmawiają z programem komputerowym 
oraz zapoznają się z wybranymi informacjami na temat 
robotyki. W dzisiejszych czasach słowo „robot” używane jest w 
odniesieniu do każdej stworzonej przez człowieka maszyny, 
która automatycznie lub za pomocą zdalnego sterowania 
wykonuje czynności, zwykle wykonywane przez ludzi. 

Stanowisko multimedialne. Przy pomocy ekranu dotykowego 
zwiedzający mogą uzyskać informację na temat technologii 
satelitarnej i systemu GPS oraz zagrać w grę i wystrzelić 
wirtualną satelitę w kosmos. Satelity są wytworzonymi przez 
człowieka, obiektami nieustannie orbitującymi wokół Ziemi, 
umożliwiając tym samym m.in. oglądanie telewizji satelitarnej. 



TECHNOŚWIAT

Robot Pojazd przyszłościCzłowiek przyszłości

Stanowisko multimedialne. Zwiedzający mają możliwość 
zapoznania się z wpływem technologii na organizm 
człowieka. Zapoznaje się z elementami, które mogą być 
zastąpione w człowieku.  

Stanowisko multimedialne. Na tym stanowisku zwiedzający 
w s p ó ł z a w o d n i c zą i r o z m a w i a ją z p r o g r a m e m 
komputerowym oraz zapoznają się z wybranymi 
informacjami na temat robotyki. W dzisiejszych czasach 
słowo „robot” używane jest w odniesieniu do każdej 
stworzonej przez człowieka maszyny, która automatycznie 
lub za pomocą zdalnego sterowania wykonuje czynności, 
zwykle wykonywane przez ludzi.

Stanowisko multimedialne. Na tym stanowisku 
goście maja możliwość sterowania pojazdem w 
symulatorze jazdy. Mogą nie tylko poprowadzić 
samochód, ale także modyfikować sposób jazdy 
tak aby był bardziej wydajny i ekonomiczny. 



POMYŚL, ZROZUM, ZRÓB
To przestrzeń do budowania, majsterkowania i tworzenia. Zwiedzający mają możliwość pracy samodzielnie lub w grupie w celu uzyskania konkretnego efektu. Ich 
zadaniem jest uwolnienie kreatywności w nich drzemiącej! 

Mechaniczny teatr

Ruchome obrazy

Samolot solarny

Elektryczne puzzle

Stanowisko kreatywno–multimedialne.  
Przy stanowisku zwiedzający mogą stworzyć 
krótki film poklatkowy.

Stanowisko fizyczne. Stanowisko składa się z podwieszonego 
modelu samolotu z zamontowanym panelem solarnym. 
Dodatkowo zamontowane zostały trzy lustra na pionowych 
postumentach oraz oświetlenie halogenowe. Zadaniem 
zwiedzających jest nakierowanie za pomocą luster strumienia 
światła na panel solarny, co powoduje uruchomienie się śmigła 
samolot i jego ruch. Stanowisko obrazuje zamianę energii 
świetlnej w elektryczną. 

Stanowisko fizyczno-konstrukcyjne. 
Zwiedzający na stanowisku mogą z 
dostępnych elementów elektrycznych 
z b u d o w ać o b w ó d e l e k t r y c z n y w 
p o ł ą c z e n i u s z e r e g o w y m l u b 
równoległym. Drugą cześć stanowiska 
s t a n o w i p r o s t y o b w ó d o d w a r y . 
Z a m k n ię c i e o b w o d u p o w o d u j e 
zaświecenie się żarówki. Zamknięcie 
następuje poprzez dotkniecie otwartych 
części obwodu obiema rękami.

Stanowisko kreatywne. Zwiedzający tworzy 
uk ład przek ładni, dzięki czemu mają 
moż l iwość wprawienia w ruch ma łych 
robotów, zna jdujących s ię na górze 
stanowiska. 



POMYŚL, ZROZUM, ZRÓB

Niesamowite struktury

Efekt domina Rollercoaster

Stanowisko konstrukcyjne. Stanowisko pozwala 
na kreatywną zabawę różnymi układankami i 
klockami. Do dyspozycji są klocki Kappla, 
kreatywne słomki oraz duże piankowe klocki 
umożliwiające konstruowanie łuku. 

Stanowisko fizyczno-konstrukcyjne. Eksponat 
umożliwia zbudowanie własnego toru typu 
rollercoaster z elementów drewnianych. 
Zwiedzający mają do dyspozycji różne 
elementy konstrukcyjne :pętle, zjeżdżalnie 
oraz tory proste i wygięte. Stanowisko jest 
przykładem obrazującym zamianę energii 
potencjalnej w kinetyczną oraz zasadę 
zachowania energii mechanicznej. 

Stanowisko konstrukcyjne.  
Pr z y e k s p o n a c i e u ż y t k o w n i k z 
dostępnych elementów (klocki domina, 
tory, kulki itp.) może zbudować prosty 
uk ład – urządzenie typu Rube–
Goldberg. 



Wystawa „…To takie proste!” przez kilkanaście 
miesięcy była dostępna  

w krakowskim Muzeum Inżynierii Miejskiej.  
W tym czasie odwiedziło ją 120 tys. 

zwiedzających.

26 eksponatów tworzących wystawę zostało zauważonych przez 
użytkowników serwisu „czasdzieci.pl”, którzy przyznali jej 

wyróżnienie w konkursie „Słoneczniki 2018”.  
Ekspozycja „…To takie proste!” była nominowana w kategorii 

„logika”, która obejmowała działania przyczyniające się do 
rozwoju inteligencji logicznej i matematycznej. 



Zapraszamy do kontaktu 

Sebastian Świercz 
tel. 56 690 49 90 wew. 512 

tel. kom. 667 899 069 
e-mail: s.swiercz@centrumnowoczesnosci.org.pl

mailto:s.swiercz@centrumnowoczesnosci.org.pl

