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Wystawa obejmuje 26 eksponatdéw wchodzacych w sktad czterech réznych stretf: ,Gtéwka pracuje”, ,Mechaniczny plac zabaw”,
,TechnoSwiat” oraz ,Pomysl, zrozum, zréb”. Podstawe systemu wystawowego stanowig klocki gry komputerowej Tetris, ktérych rézne
uktady harmonijnie tworzg kompozycje ekspozycji. Strety zostaty zaprojektowane w sposéb przestronny, umozliwiajgcy nieograniczony
dostep i obstuge eksponatéw przez osoby niepetnosprawne.

Wiele stanowisk jest ,wspdttworzonych” przez zwiedzajgcych, ktdrzy sami beda wybierajg rodzaj aktywnosci czy zadania, ktére chca
wykonac. Duza czes$¢ stanowisk wystawy sktania zwiedzajgcych do wspodtpracy, gdyz tylko wspdlnymi sitami mozna osiggnac¢ cel

w postaci wykonania zadania. Eksponaty majg na celu m.in. rozwijanie pamieci krétkotrwatej, wspomaganie logicznego myslenia i
zdolnosci manualnych, zrozumienie prawa Pascala poprzez uzycie specjalnej pompki i podniesienie siedziska, poznanie zasady
Dynamiki Newtona poprzez przesuwanie krgzkéw o réznej masie i wielkosci. Zwiedzajgcy sprawdzg jak nastepuje zamiana energii
potencjalnej w kinetyczng poprzez turniej rzutdw do tarczy czy przemiane energii potencjalnej w elektryczng. Mechaniczny teatr
pozwoli na rozwdj umiejetnosci technicznych i zdolnosci motorycznych. Na ekspozycji sg dostepne okulary do rzeczywistosci wirtualne;.
Na stanowisku ,cztowiek przysztosci” mozna zapoznac sie z historig i mozliwosciami transplantologii. W specjalnym symulatorze bedzie
mozna zaprojektowad swoéj pojazd przysztosci i odbyc nim wyscig.

W przestrzeni wystawy zaplanowano takze specjalny kacik dla dzieci. Petni role punktu kontaktowego dla rodzin z matymi dzie¢mi.
Tresci naukowe dla najmtodszych zostaty przygotowane w formie zabawy i w sposéb tatwo przyswajalny dla dzieci. Rdznorodnosé

odpowiednich zabawek i ilustrowanych medidw pomoga rodzicom i dzieciom aktywnie spedzi¢ czas i rOdwnoczesnie uczyd sie.

Autorem wystawy jest Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy. Eksponaty wykonata firma Kurt Huttinger GmbH & Co. KG.



Tematyka strefy zwigzana jest z zagadnieniami matematycznymi w postaci tamigtéwek. Eksponaty pozwalajg na jednoczesng zabawe dwodch lub wiecej
zwiedzajgcych. Celem strefy jest rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia i rozwigzywania problemoéw przyczynowo skutkowych.

Kulolabirynt Podtoga memo

Gra strategiczna polegajgca na przeprowadzeniu tamigtéwka pamieciowa. Na stanowisku nalezy

kulki w labiryncie z przeszkodami umieszczonymi odtworzy¢ $ciezke dzwiekowg stajgc na
odpowiednich panelach. W kazdym cyklu

dodawana jest kolejna ptytka, co sprawia, ze gra

w transparentnej kuli.
Zadanie wymaga zrecznosci i cierpliwosci.
staje sie coraz trudniejsza.

Zaplatana tamigtowka Mozaika

Famigtéowka loqgi | '
ijllgtaon\;\;”i\m Ozglgsr?;chkiz.?sfagl;\jvqe.ca na Uktadanka logiczno-kreatywna. Z kolorowych
JWYP y J J- klockéw o zadanych ksztattach (tréjkaty,

kwadraty, raby i szesciany) mozna utozyc
symetryczne, powtarzajgce sie wzory.




Tangram

Tangram jest uktadankg geometryczng. Poszczegdlne elementy moga
by¢ tgczone w taki sposdb, aby powstaty rézne figury geometryczne.
Tangram powstaje z utozenia siedmiu wielokatéw (,tanéw”): pieciu
trojkatéw prostokatnych, jednego kwadratu i jednego
réownolegtoboku.

Wieze Hanoi

tamigtéwka logiczna polegajgca na odbudowaniu, z zachowaniem ksztattu, wiezy
z kragzkdw o réznych s$rednicach, przy czym podczas przektadania wolno sie
postugiwac sie dodatkowym stupkiem, jednak przy ogdlnym zatozeniu, ze nie
wolno ktas¢ krazka o wiekszej srednicy na mniejszy ani przektadac kilku krazkéw
jednoczesnie. Jest to przyktad zadania, ktérego ztozonoéé obliczeniowa wzrasta
niezwykle szybko w miare zwiekszania parametru wejéciowego, tj. liczby
elementdéw wiezy.


https://pl.wikipedia.org/wiki/%25C5%259Arednica
https://pl.wikipedia.org/wiki/Z%25C5%2582o%25C5%25BCono%25C5%259B%25C4%2587_obliczeniowa

MECHANICZNY PLAC ZABAW

Eksponaty z tej strefy pomogg zwiedzajgcym lepiej poznad rézne prawa fizyczne w praktyce. Poprzez interakcje z eksponatami, samodzielnie lub w towarzystwie
innych osdb. Goscie zapoznajg sie z wybranymi prawami i zasadami mechaniki dzieki czemu lepiej zrozumiejg otaczajgcy nas Swiat.

Wyscig szczotek

,uy, Stanowisko fizyczne. Stanowisko sktada sie ze
- e ———
zachodzacych na siebie ptytek. Na biezni
M zwiedzajgcy mogag uktadadé szczotki i
obserwowad ktéra ze szczotek porusza sie
szybciej. Wibracja ptytek sprawia, ze pomiedzy
wtosiem szczotki a pftytkami wytwarzane sg
asymetryczne sity tarcia, dzieki ktérym szczotki
mogg sie przesuwac.

Turniej

Stanowisko fizyczne. Na
stanowisku znajdujg sie dwa
uproszczone modele broni
miotajgcej tj. trebusz oraz kusza.
Dodatkowo na stanowisku
znajdujg sie piteczki oraz tarcza.
Zadanie uczestnika polega na
trafieniu piteczkg do tarczy
strzelajgc wybranym urzgdzeniem.

Stanowisko obrazuje zamiane
energii potencjalne w kinetyczna.

Reczna elektrownia
Lewitacja

Stanowisko fizyczne. Stanowisko sktada sie z trzech
urzagdzen elektrycznych (mikser, radio, wiatrak),
zarowki oraz trzech pradnic. Uzytkownicy za
pomocg pradnic mogg uruchamiaé¢ poszczegdlne
urzgdzenia. Na stanowisku mozna wykona¢
dodatkowg akcje ( zaswiecenie zardwki)
wymagajgca wspotpracy trzech oséb. Stanowisko
obrazuje zamiane pracy w energie.

Stanowisko fizyczne. Na
stanowisku znajdujg sie armatki
powietrzne oraz piteczki.
Zadaniem uzytkownika jest
umieszczenie piteczki w strumieniu
powietrza w taki sposdb aby pitka
stale utrzymywata sie w nim.

stanowisko obrazuje dziatanie

prawa Bernoulliego.



MECHANICZNY PLAC ZABAW

Kazdy ciaggnie...w swoja strone?

Aby szybko i prawidtowo wykonad zadanie konieczna
jest wzajemna wspdfpraca i komunikacja trzech osdb.
Zadaniem uczestnikdw jest umieszczenie
plastikowego kragzka w wyznaczonych miejscach, aby
umiejscowi¢ kragzek w wyznaczonym obszarze nalezy
kazdg z trzech lin pociggnac¢ do siebie lub poluznic.

Zostan Herkulesem!

Stanowisko manualne wymagajgce uzycia sity.
Stanowisko sktada sie z siedziska umieszczonego
na poduszce powietrznej oraz pompy z ttokiem.
Powietrze z pompy wypetnia poduszke pod
siedziskiem i podnosi je wraz z siedzgcg na nim
osobg. Po napompowaniu mozna wypuscic
powietrze z poduszki otwierajgc przyciskiem zawér

pompy.

Poduszkowce

Stanowisko fizyczne. Stanowisko sktada sie ze stotu
powietrznego oraz drobnych piankowych
elementoéw, ktére mozna umieszczad na stole. Z dysz
znajdujgcych sie w stole wyptywajg setki drobnych
strumieni powietrza. Powietrze wytwarza tzw.
poduszke powietrzng, ktéra umozliwia ptytkom
$lizganie sie. Poduszka powietrzna zmniejsza sity
oporu ruchu pomiedzy ptytkg a stotem sprawiajac,
ze ptytka porusza sie szybciej i dalej. Te sity oporu
ruchu nosza nazwe tarcia.



TECHNOSWIAT

W tej strefie goscie zapoznajg sie z supernowoczesnymi technologiami. Eksponaty pozwolg nie tylko poznaé, ale zanurzy¢ sie w wirtualnej rzeczywistosci,

spotkac cztowieka przysztosci czy porozmawiac ze sztuczng inteligencja.

Kosmiczna technologia

Stanowisko multimedialne. Przy pomocy ekranu dotykowego
zwiedzajgcy mogg uzyskac informacje na temat technologii
satelitarnej i systemu GPS oraz zagra¢ w gre i wystrzeli¢
wirtualng satelite w kosmos. Satelity sg wytworzonymi przez
cztowieka, obiektami nieustannie orbitujgcymi wokdt Ziemi,
umozliwiajgc tym samym m.in. oglgdanie telewizji satelitarnej.

W krainie czarow

Stanowisko multimedialne. Zwiedzajagcy majg mozliwosé

zapoznania sie z okularami VR czyli wirtualng
rzeczywistoscig. Jest to sztuczna rzeczywistosc¢ stworzona za
pomocg oprogramowania i przedstawiona uzytkownikowi
w taki sposdb, aby uwierzyt i przyjat ja, jako prawdziwg. W
komputerze rzeczywistos¢ wirtualna doswiadczana jest za
pomocg dwdch z pieciu zmystow: wzroku i stuchu.

Przyjaciel z przysziosci

Stanowisko multimedialne. Na tym stanowisku zwiedzajacy
wspotzawodniczg i rozmawiajg z programem komputerowym
oraz zapoznajg sie z wybranymi informacjami na temat
robotyki. W dzisiejszych czasach stowo ,robot” uzywane jest w
odniesieniu do kazdej stworzonej przez cztowieka maszyny,
ktéra automatycznie lub za pomoca zdalnego sterowania
wykonuje czynnosci, zwykle wykonywane przez ludzi.



TECHNOSWIAT

Czlowiek przysztosci

Stanowisko multimedialne. Zwiedzajagcy majg mozliwosé
zapoznania sie z wptywem technologii na organizm
cztowieka. Zapoznaje sie z elementami, ktére mogg byc
zastgpione w cztowieku.

Robot

Stanowisko multimedialne. Na tym stanowisku zwiedzajacy
wspoétzawodniczg i rozmawiajg z programem
komputerowym oraz zapoznajg sie z wybranymi
informacjami na temat robotyki. W dzisiejszych czasach
stowo ,robot” uzywane jest w odniesieniu do kazdej
stworzonej przez cztowieka maszyny, ktéra automatycznie
lub za pomocag zdalnego sterowania wykonuje czynnosci,
zwykle wykonywane przez ludzi.

Pojazd przysziosci

Stanowisko multimedialne. Na tym stanowisku
goscie maja mozliwos¢ sterowania pojazdem w
symulatorze jazdy. Moga nie tylko poprowadzié
samochdd, ale takze modyfikowaé sposdb jazdy
tak aby byt bardziej wydajny i ekonomiczny.



POMYSL, ZROZUM, ZROB

To przestrzen do budowania, majsterkowania i tworzenia. Zwiedzajgcy majg mozliwos¢ pracy samodzielnie lub w grupie w celu uzyskania konkretnego efektu. Ich
zadaniem jest uwolnienie kreatywnosci w nich drzemigcej!

Mechaniczny teatr Elektryczne puzzle

Stanowisko fizyczno-konstrukcyjne.
/wiedzajgcy na stanowisku mogg z
dostepnych elementéw elektrycznych
zbudowadé¢ obwdd elektryczny w
pofagczeniu szeregowym lub
rownolegtym. Drugg czes¢ stanowiska
stanowi prosty obwdéd odwary.
Zamkniecie obwodu powoduje
zaswiecenie sie zardowki. Zamkniecie
nastepuje poprzez dotkniecie otwartych
czesci obwodu obiema rekami.

Stanowisko kreatywne. Zwiedzajgcy tworzy
uktad przektadni, dzieki czemu maja
mozliwos¢ wprawienia w ruch matych
robotéw, znajdujgcych sie na godrze
stanowiska.

Samolot solarny

Ruchome obraz
y Stanowisko fizyczne. Stanowisko sktada sie z podwieszonego

modelu samolotu z zamontowanym panelem solarnym.
Dodatkowo zamontowane zostaty trzy lustra na pionowych
postumentach oraz oswietlenie halogenowe. Zadaniem

Stanowisko kreatywno-multimedialne.
Przy stanowisku zwiedzajgcy moga stworzyé
krétki film poklatkowy.

zwiedzajgcych jest nakierowanie za pomocg luster strumienia
Swiatta na panel solarny, co powoduje uruchomienie sie sSmigta
samolot i jego ruch. Stanowisko obrazuje zamiane energii
Swietlnej w elektryczna.




POMYSL, ZROZUM, ZROB

Efekt domina

Stanowisko konstrukcyjne.

Przy eksponacie uzytkownik z
dostepnych elementéw (klocki domina,
tory, kulki itp.) moze zbudowad prosty
uktad - urzgdzenie typu Rube-
Goldberg.

Niesamowite struktury

Stanowisko konstrukcyjne. Stanowisko pozwala
na kreatywng zabawe réznymi uktadankami i
klockami. Do dyspozycji sg klocki Kappla,
kreatywne stomki oraz duze piankowe klocki
umozliwiajgce konstruowanie tuku.

Rollercoaster

Stanowisko fizyczno-konstrukcyjne. Eksponat
umozliwia zbudowanie wtasnego toru typu
rollercoaster z elementéw drewnianych.
Zwiedzajgcy majg do dyspozycji rézne
elementy konstrukcyjne :petle, zjezdzalnie
oraz tory proste i wygiete. Stanowisko jest
przyktadem obrazujgcym zamiane energii
potencjalnej w kinetyczng oraz zasade
zachowania energii mechanicznej.



Muzeum Inzynierii Miejskiej oo
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To juz ostatnie chwile z wystawe #totakieproste! Od 17 stycznia 2017
roku odwiedzito nas 120 000 oséb! Dzigkujemy @

W nadchodzgcy weekend odbedzie sie finisaz wystawy! Przygotowalismy
dla Was wiele atrakcji i niespodzianek m.in:

. zajecia na ktérych wykonamy mini robota poruszajacego sie za
pomoc3 silnika elektrycznego,

. przedstawimy techniki utatwiajgce zapamietywanie i sprawdzimy czy
faktycznie dziatajg,

. dostepnimy wybrane urzadzenia z Ogrodu Doswiadczen, zapraszajac
na nowy sezon w Ogrodzie, ktéry w tym roku rusza juz 1 kwietnia,

Udziat w wydarzeniach 9-10 marca w ramach biletu wstepu do muzeum.
Dla odwiedzajgcych przygotowaliSmy specjalne pamigtkowe gadzety!

Wiecej o wystawie s https://www.mim.krakow.pl/wystawy-czasowe/to-
takie-proste

WezZ udziat & https://www.facebook.com/events/291933824835428
film: WhoMan
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Wystawa ,,...To takie proste!” przez kilkanascie

miesiecy byta dostepna

w krakowskim Muzeum Inzynierii Miejskiej.
W tym czasie odwiedzito jg 120 tys.
zwiedzajacych.
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Zapraszamy do kontaktu

Sebastian Swiercz
tel. 56 690 49 90 wew. 512

tel. kom. 667 899 069
e-mail: s.swiercz@centrumnowoczesnosci.or |
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